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Inloggen

Elke Leerling werkt op een eigen device (laptop, tablet of Chromebook). Met hun
persoonlijke inloggegevens kunnen ze altijd, overal en op elk apparaat veilig inloggen
in Snappet.

Als een leerling eenmaal is ingelogd in Snappet, verschijnt het vakkenoverzicht. Door
op een vak te klikken, verschijnt het startscherm. Het startscherm is onderverdeeld in
Lessen, WerkpaRkket en Alle leerdoelen.
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Lessen

Achter de knop Lessen worden alle ontvangen lessen < {=] Lessen
en het lessenplan weergegeven. [ onvangen RS
e Ontvangen lessen 85
Leerlingen ontvangen de lessen je deze lessen b : —_
vanuit het dashboard hebt verstuurd. AR
Deze week -
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Hier staan alle lessen die in het dashboard op —_— e
zichtbaar staan. Per leerdoel ziet elke leerling & —_—

direct zijn of haar niveau en de status. Het
niveau geeft de huidige vaardigheid voor dat
leerdoel aan. Niveau 1 is het laagst en niveau

5 is het hoogst. Als er nog geen niveau bekend oo T O

Sooena

4 Les2 Niveau °

is, staat er niveau 0.
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Opgaven

Hieronder staat een voorbeeld van een rekenopgave uit een les. Leerlingen voeren een
antwoord op hun device in door in het antwoordveld op 11, 2, 1, 0 of 10 te klikken. Bij
een Snappet tablet komt het toetsenbord dan in beeld. Ze gaan naar de volgende
opgave met de pijl rechtsonder.
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Leerlingen zien bij reguliere lesopgaven direct of het antwoord dat ze hebben ingevoerd
goed of fout is. Op hun device verschijnt dan een groene krul of een rode streep. Bij een
groene krul gaan Lleerlingen direct verder naar de volgende opgave, bij een rode streep
gaan leerlingen terug naar de huidige opgave. Leerlingen kunnen dan opnieuw een
antwoord invoeren. Als het antwoord voor de tweede keer fout is, gaan ze wel naar de
volgende opgave. Bij toetsen wordt geen directe feedback gegeven en komt na het
invoeren van een antwoord direct de volgende opgave in beeld.
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Voortgang

Tijdens het maken van opgaven is de voortgang zichtbaar bovenin het scherm. Een
rood rondje betekent dat de opgave fout is gemaakt, een groen rondje dat de opgave
goed is gemaakt. Een groen rondje met een rode streep betekent dat de opgave eerst
fout was, maar daarna goed is verbeterd. Een blauw rondje is een opgave die door de
leerkracht nagekeken moet worden.
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Zodra er voldoende opgaven zijn gemaakt
voor een scoreberekening (25-30 opgaven), . . <
is het niveau bekend en wordt er per © e e LA
opgave aangegeven wat de voor- of
achteruitgang is.
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Review Sessie

betekent dat de opgave door de leerling is

10 volgende opgaven
klokkijken op een klok ers

overgeslagen. Door op het vakje te klikken,
kan de leerling de opgave weer terughalen.

Als een Lleerling een moeilijke opgave goed
maakt, gaat hij vooruit. De scores zijn aangepast op het niveau van de leerling en
kunnen dus voor elke leerling anders zijn.

Aan het eind van elke set opgaven wordt de huidige voortgang en status weergegeven.

Plus (adaptieve verwerking van de les)
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Als de leerlingen klaar zijn met hun opgaven —
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plusje (+) onder de genummerde opgaven te
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Werkpakket

Snappet biedt leerlingen de mogelijkheid om
zelfstandig en op hun eigen niveau te werken < i Werkpakket Q

aan hun eigen leerdoelen. Je kunt leerdoelen

per Lleerling klaarzetten (via het lessenplan ‘_D

e

of via de werkpakketpagina in het
leerkrachtdashboard). Deze leerdoelen
komen dan in het werkpakket van de
Lleerlingen te staan. Het werkpakket sl et shufte 33
verschijnt bij de leerling zodra de leerkracht

er leerdoelen in heeft gezet, inclusief zijn of {'p % Oplled i

haar persoonlijke voortgang. De leerling kan
alleen werken aan de leerdoelen in het | om0 e
werkpakket waarover al een instructie is ey Wisianen |
geweest.
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Voortgang van de lesstof

Bovenaan het werkpakket staat een balk waarin de statussen van de leerdoelen
worden samengevat. Deze balk geeft feedback over hoe ver de leerling is in het
behalen van de leerdoelen in zijn of haar werkpakket:

e Donkerblauw: deel van de lesstof dat door de klas is behaald.

J : deel van de lesstof waarvoor de klas groeit.

. : deel van de lesstof waarvoor de klas is vastgelopen.

. : deel van de lesstof dat nog niet is aangeboden.
G

Streefniveau Groei richtin Niet Vastgelopen
streefniveau



Niveau

De leerling ziet per leerdoel zijn of haar huidige vaardigheidsniveau. Aan het
niveaubalkje kan de leerling zien hoe ver hij of zij nog moet groeien om het persoonlijke
streefniveau (het blauwe streepje) voor dat leerdoel te behalen.

Shuffle

Het is van groot belang dat leerlingen leerdoelen die al eerder aan bod zijn gekomen
blijven herhalen, en blijven oefenen buiten de context van het leerdoel. Met de shuffle-
knop in het werkpakket kan de leerling alle behaalde leerdoelen die klaarstaan in het
werkpakket door elkaar oefenen.
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Alle leerdoelen

In dit overzicht worden alle leerdoelen uit het lessenplan weergegeven. Leerlingen zien
hun persoonlijke voortgang van de lesstof en vaardigheidsniveau inclusief het
streefniveau.

Bovenaan staat een voortgangsbalk waarin de statussen van alle leerdoelen worden
samengevat. Aan de hand van het ingekleurde deel kan de leerling zien hoe ver hij of
zij is in het behalen van de leerdoelen van dat vak in dit schooljaar.

Onder de voortgangsbalk ziet de leerling zijn of haar gemiddelde huidige
vaardigheidsniveau inclusief streefniveau. Niveau 1 is het laagst en niveau 5 is het
hoogst. Als er nog geen niveau bekend is, staat er niveau 0.
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Voortgang en niveau per subdomein en leerdoel

De leerdoelen zijn onderverdeeld in subdomeinen. De ingekleurde voortgangsbalkjes
Laten zien hoe ver de leerling is met het behalen van de leerdoelen binnen dat
subdomein. De leerling kan ook zijn of haar niveau per subdomein bekijken, door voor
‘Niveau’ te kiezen in plaats van ‘Status’. Als de leerling de niveau-knop selecteert,
worden de huidige vaardigheidsniveaus per subdomein zichtbaar.

Elk subdomein kan opengeklapt worden om de bijbehorende Leerdoelen te zien. Per
leerdoel wordt ook de huidige vaardigheid inclusief het streefniveau en de
leerdoelstatus getoond. Zo is het voor de Lleerling heel inzichtelijk welke leerdoelen al
behaald zijn en welke nog behaald moeten worden. De leerling kan vanuit dit overzicht
een leerdoel aanklikken om mee te gaan oefenen.
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Leerlingfeedback

Een van de belangrijkste onderdelen om het eigenaarschap bij Leerlingen optimaal te
stimuleren, is effectieve feedback aan de leerling. Snappet biedt de leerlingen inzicht in
hun Lleerproces, waardoor je hun eigenaarschap makkelijker kunt begeleiden.

Deze feedback is gebaseerd op het feedbackmodel van onderwijswetenschapper John
Hattie. Er zijn drie belangrijke feedbackvragen: wat ga ik doen (feed up), hoe doe ik het
(feedback) en wat is de volgende stap (feed forward). Deze vragen worden in Snappet
overzichtelijk beantwoord over drie verschillende tijdsperioden: over de les of het
leerdoel, over de week of het blok en over het semester/jaar. Het schema laat zien hoe
het feedbackmodel in de leerlingomgeving verweven zit.

Feed up Feedback

Hoe doe ik het?
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